Opplegg 16 - Sannsynlighet og
representasjoner

Sannsynligheter kan oppgis som brgk, desimaltall eller prosent, og slik er sammenhengen mellom dem:

Brok

Teller

En brgk bestar av en teller, en brgkstrek og en nevner. 2. brokstrek
Brokstreken kan vi se pa som et deletegn. 3

P Nevner

Desimaltall

Siden brgkstreken kan ses pa som et deletegn, kan vi enkelt regne ut desimaltallet fra brgken. Vi deler
telleren pa nevneren og far da desimaltallet:g =2:3=0,67

Prosent — betyr hundredel

Siden desimaltallet viser hvor mange enere vi har, kan vi multiplisere med 100. Da far vi prosent,
altsa hvor mange hundredeler vi har: 0,67 - 100 % = 67 %

Evolusjonsteorien Py 3
| 1836 kom Charles Darwin hjem f jord ili d Verktsybrkende
jem fra en jordomseiling me fink
skipet Beagle. Pa turen hadde de besgkt Galapagosgyene, en f. | p
gygruppe som tilhgrer Ecuador i Sgr-Amerika. Darwin ~ SF ﬂ
observerte dyrelivet pa gyene og la merke til at finkene pa Blader u.” 4 Knopper
forskjellige gyer hadde ulike nebb. Dette kom til & bli en viktig g F.m; AN og frukt

observasjon i hans arbeid med evolusjonsteorien. * ?

Grunnen til at finkene hadde ulike nebb, var at de forskjellige Insekter Larver

gyene hadde tilgang til forskjellig mat for finkene. Finkene

hadde litt forskjellige nebb nar de ble klekket, og de finkene som hadde nebb som gjorde det enkelt &
spise den maten det var stgrst tilgang til, ville ogsa overleve lengst nar det ble konkurranse om maten.

De finkene som overlevde lengst, var ogsa de som fikk flest etterkommere. Over tid ville denne
gradvise endringen fgre til at det levde forskjellige typer finker pa forskjellige gyer. Siden gyene hadde
tilgang pa forskjellige typer mat, ville det bare veere den finketypen med nebb tilpasset akkurat den
tilgjengelige maten, som levde pa hver gy.

Det at den arten eller varianten av en art som er best tilpasset Snakk om
omgivelsene sine (skaffe seg mat, ly, fa mange avkom o.l.), vil bli
dominerende, er en viktig del av evolusjonsteorien. En art vil pa
den maten utvikle seg pa en slik mate at den er tilpasset sine

Hva har klimaendringer med
evolusjonsteori a gjgre?

omgivelser. Siden dette kan gjgres pa utrolig mange forskjellige I-!vordan kan forskjellige arter_‘)
mater, har vi stor variasjon blant de forskjellige artene. tilpasse seg klimaendringene?
Artskjennetegn Antall dgde per 1000 Sannsynlighet fra statistikk
dyr/fugler fgrste levear | tabellen er det oversikt over dgdelighet per 100 dyr
Vinger 150 eller fugler for deres fgrste levedr. Dermed kan vi
_ bruke de verdiene for a finne ut sannsynligheten for
Nattaktiv 100 at dyret eller fuglen dgr fgr den har ettarsdag.
Gode graveklgr 80 Vi velger a se pa fugler med vinger, og der dgr 150
stykker per 1000 fugler.
Tykk pels 75 . ) . .
Sannsynligheten for at fuglene med vinger vil dg i sitt
Skarpe tenner 50 forste levear blir da:
P(dgd) = 150 15 3
Lange grer 250 a = 1000 100 " 20 4

Dette er fiktive tall, da det ikke finnes noen ekte oversikt.



Lag en klimatilpasset art

- lag et program som regner om bregk til desimaltall og prosent

Oppgave

Lag en art som er bedre tilpasset klimaendringer. Du skal beregne sannsynligheten for at
den dgr i Igpet av f@rste levear ved a bruke tabellen med artskjennetegn pa forrige side,
oppgitt som en brgk. Lag et program som regner om en brgk til desimaltall og prosent, og
skriv sannsynligheten som bade desimaltall og prosent.

Fase 1: Vet du hva mulige konsekvenser av klimaendringer kan vaere? Hvis ikke, finn det ut. Finn
informasjon om hva klimaendringer er, og hvordan det pavirker forskjellige omrader pa jordkloden.
Bruk dette som inspirasjon til en art som er bedre tilpasset klimaendringene.

Fase 2: Ha en idémyldring for deg selv. Hvordan vil du at arten din skal se ut? Tegn gjerne en skisse fgr
du diskuterer med de andre. Deretter ma gruppa bestemme hvordan arten skal se ut. Husk a ha med
noe der dere kan skrive opp sannsynligheten som dere skal regne ut.

Fase 3: Tid for & lage et program som omgjgr fra brgk til desimaltall og prosent, og a lage en modell av
den nye arten.

Hva tror du disse
programmene gjgr?

sett  Talll v ﬂ sett  Talll » fil a Hva er forskjellen pd dem?

seft  Tall2 » i o seft  Tall2 » fi o Hvordan kan dere bruke noe
av dette i deres program?

set Sume tl Talll + Tal2 sett Produki« il Tall * Tall2

vis varniabel Produkt «

Lag omregningsprogrammet.

Del gjerne oppgaven opp i flere sma deler

* Vet du hvordan du ma programmere
for @ regne ut fra brgk til desimaltall?

* Vet du hvordan du ma programmere
for & regne ut til prosent?

¢ Hvis du ikke vet, kan du finne det ut?

* Hvordan skal du kombinere de
forskjellige delene?

Fase 4: Test programmet ditt. Be andre i klassen om

tilbakemeldinger pd modellen. Kan de se hva det skal forestille? Oppgave

Fase 5: Virker alt slik det skal? Er svaret fra programmet logisk? Hvilke konsekvenser av

Fase 6: Hopp gjerne tilbake til tidligere punkt og gjgr inmaendri_ngene erarten
forandringer for & fa en best mulig klimatilpasset art. Gjgr deres spesielt godt tilpasset?
gjerne endringer i programmet ditt. Kan det gjgres mer effektivt Forklar hvorfor.

eller ryddigere? Fgrer denne tilpasningen til
Fase 7: Skriv ned utregningen for sannsynligheten, og oppgi den stgrre overlevelse over alt, tror
som bade brgk, desimaltall og prosent. Forklar hvordan din du? Hvorfor/hvorfor ikke?

gruppe tenkte for en person fra en annen gruppe.



